
•	 Iphone5 mit standardmäßigem Eingabeblock (A - Z, 

0 - 9, +, -),  Internetzugang,  Installation der Appli-

kation

•	 Jeder Kellner erhält ein Iphone5 mit der Kellner-

block-Applikation mit seiner vierstelligen Login-

zahl, welche zu Arbeitsbeginn zur Aktivierung 

notwendig ist.

•	 Die Geräte sind ab dem Einloggen mit der Bonier-

stelle verbunden, der Kellner mit seinen Tischen ist 

durch sein Login eindeutig identifizierbar, auch die 

Zeiterfassung läuft automatisch über dieses System.

•	 Die Geräte sind nach Arbeitsende per Logout zu 

deaktivieren und in der Ladestation abzustellen.

1.	LOG IN / OUT Schlüsselsymbol

Nach Eingabe des Codes und Klick auf OK gelangt der 

Kellner zur Home-Seite. Ein Zurückkehren ist jederzeit 

per SCHLÜSSEL-SYMBOL möglich.

UID Kellnerblock von Verena Engel

Testseite: http://engel-grafik.at/test/   bitte  „UID_Kellnerblock“ unter dem Text anklicken,

das führt zur Startseite im Responsinator-Iphone5 Simulator. Die Funktionen sind nur zur 

Veranschaulichung vorbereitet (zB das Verschieben in andere Listen).  Die geplanten Funktio-

nen sind nachfolgend beschrieben.

Ausführung:  HTML5, CSS3, Präsentation über Iphone5 Simulator, Dokumentation: PDF

Arbeitsablauf:
Beispiel: 
Code-Eingabe 1234  
OK-Bestätigung

http://engel-grafik.at/test/


2. HOME Haussymbol

Log in/out

Alle Tische

Meine Tische

Offene Bestellungen

Offene Rechnungen

Bonierstelle (Anruf für Rückfragen)

Küche (Anruf für Rückfragen)

SOS Notruf (Anruf im Notfall)

3. ALLE TISCHE Tischsymbol

Mit Arbeitsbeginn ist es sinnvoll, seine eigenen, heute 

zu betreuenden Tische auszuwählen. Das kann entwe-

der über den entsprechenden „Alle Tische“-Link  auf 

der Home-Seite oder das TISCH-SYMBOL erfolgen.

Auf der Tisch-Seite wählt der Kellner seine Tische aus.

Zusatz: durch kurzzeitige Übernahme eines Tisches 

sind auch Bestellungen für von Kollegen betreute Ti-

sche möglich. 

Nach Eingabe der Bestellung ist der entsprechende 

Tisch in der ALLE-TISCHE-Ansicht wieder zu deakti-

vieren.

Beispiel: 
Tische 1 - 6 sind eigene Tische



4) EIGENE TISCHE Tischsymbol

Durch nochmaligen Klick/Touch auf das TISCH-SYM-

BOL gelangt man zur Übersicht der eigenen Tische mit 

den zugehörigen Sitzplätzen A - H.

Beispiel: 
Tisch 3 hat 3 Besucher: 
A, C und H. 

Die Besucher sind schon länger da und haben auch bereits beim Kollegen, der sich gerade 
abgemeldet hat, bestellt und alles bekommen. 

Beispiel: 
Gast C von Tisch 3 möchte gerade 
etwas bestellen.

Der Kellner wählt also gleich 
in der Meine-Tische-Ansicht 
GAST C auf TISCH 3 aus 
und gelangt zur Bestellseite, 
wo die Bestellung sofort 
dem richtigen Gast 
zugeordnet wird.



5. BESTELLUNG Bestecksymbol

Im Eingabefeld wird ein „M“ für Menü eingegeben, 

der Menü + D Vorschlag ausgewählt, anschließend

a) das Kürzel „+ GS“ für gemischter Salat eingegeben 

oder

b) Salat, Gemischt per Eingabe von „S“ und Auswahl

Bestätigung OK. Bestätigung Grüner Haken.

Varianten: 

•	 weitere Bestellungen anderer Gäste am selben 

Tisch durch Anklicken des Gastes

•	 Stornierung einer einzelnen Bestellung (Menü ist 

aus, Gast hat es sich anders überlegt) durch Ver-

schieben in den Mistkübel

•	 Gast C hat eine Bestellung für Gast H gemacht: 

Verschieben der Zeile von Gast C zu Gast H

Mit Bestätigung des Grünen Hakens gelangt man 

automatisch wieder in die Meine-Tische-Ansicht, wo 

sofort die nächste Bestellung eines anderen Tisches 

aufgenommen werden könnte.

Die Bestellung ist aufgenommen und wird zeitgleich 

an der Bonierstelle verarbeitet und an die Küche wei-

tergeleitet.

Beispiel: 
GAST C von Tisch 3 bestellt ein 
Menü mit Dessert, 
Zusatz: 1 gemischter Salat



6. BEZAHLUNG Rechnungssymbol

•	 Mit Klick auf das Rechnungs-Symbol gelangt man 

zu sämtlichen offenen Rechnungen der eigenen 

Tische.

•	 Mit Klick auf den gewünschten Tisch und das 

Rechnungs-Symbol kommt man zu den offenen 

Posten des Tisches.

In der Rechnungsansicht ist unter anderen der Betrag 

für Gast C ersichtlich. Durch Klick auf den grünen 

Haken wird seine eigene Rechnung an der Boniersta-

tion ausgedruckt. Der Betrag wird automatisch vom 

offenen Gesamtbetrag von Tisch 3 subtrahiert.

Variante: 

•	 Möchte Gast C auch das Menü von Gast A mit-

bezahlen, verschiebt man diese Zeile einfach von 

Gast A zu Gast C.

Mit Klick in der Rechnungsansicht auf den grünen 

Haken neben der Gesamtsumme von Tisch 3 

wird die Rechnung ausgedruckt. Tisch 3 ist theore-

tisch wieder frei für neue Gäste.

Beispiel: 
Gast C von Tisch 3 möchte bezah-
len, die anderen Gäste bleiben noch.

Gast A von Tisch 3 bezahlt den 
Rest zusammen.



7. LOGOUT Schlüsselsymbol

Beispiel: Alle Rechnungen der eigenen Tische sind 

kassiert, Dienstschluß.

Logout auf der LOG IN / OUT Seite


